Miejska Biblioteka Publiczna im. Stanistawa Gabryela

Ferie w Bibliotece 2025

Serdecznie zapraszamy do udziatu w akcji ,Ferie w Bibliotece 2025"!

Miejska Biblioteka Publiczna w Gorlicach zaprasza na bezptatne zajecia animacyjne organizowane w ramach akgji
JFerie w Bibliotece 2025". Spotkania bedg odbywaty sie w Czytelni dla Dzieci i Mtodziezy MBP oraz w filii
Zawodzie. Obowigzuja zapisy, ktére przyjmujemy trzy dni przed rozpoczeciem zajeé, w godzinach pracy
biblioteki, osobiscie lub telefonicznie w Czytelni dla Dzieci i Mtodziezy (18 352 19 62) oraz filii Zawodzie (18

352 68 88).
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UL JAGIEEEY 1

20.01 (poniedzisek), wiek: 4-6 lat

godz, 10.00-19.00

Lizikie Lekcie® — zajgcia
edukacyjm-przyrodnicze,

poprowadzi: Malgarzata Cetnarowicz
21.01 (whorek), wiek: 7-11 lat

godz. 10.00=-12.00

Makramowe cuda® — zajecia artystyczne
22,01 (Sroda), wiek: 7-11 lat

godz. 10.00-12.00

Kokarowy takerz: odkry] ta@mnice
rdrowego odiywiania®

= zapcla adukacyine

24,01 (phatek), wiek: 7-11 lat

godz. 10.00-11.00

Drzikie Lekecja® — zajecia
edukacyjna-pryrodnicze,

poprowadzl Malgorzata Catnarpwicz
27.01 [poniedzialek), wizk: 7-11 lat

godz. 10.00-12.00

Jezarodzia|ska pracownia

wykonaj swojd magiczng roddHoe”

— rajacia iteracka-artpstycrne

208,01 (whorek], wiek: T-11 lat

gedz, 10.00-12.00

Twrdrz | malyj. Torby peine kreatywnogci®
— IEpacia ArtyarycEne

29,01 (droda), wisk: 7-11 lat

godz. 10.00-12.00

Zokkadki  pomysham, £2y8 sFluka decoupage”
— ?ﬁ_ﬂﬂiﬂ nrrystyr_rnn

31,01 (piatek), wiek: 4-5 lat

godz. 10.00-11.00

Pleskia przygody: poana| swiat cowaronogiw”
— zapacia ieracko-adukacyine

FILIA ZRWODTIE
UL POD LODOVNIA 12

2101 (wiorek), wiek: 7-10 kat
godz, 10.00-11.30

Male raczki, wislkie serca

— laurki dla Dzizdkdw" — zajecia
Beracko-plastycineg

23.01 [czwartek), wisk: 7-13 [at
odz, 10.00-11.30

JGrupa krwi — gra adukacyina”

— Eajecia edukadyjna-kgic2ne
28,01 [wrorek], wiek: 7-11 lat
godz. 10.00-11.30

Mstrzawie puzalll Zaprajekiu)
uktadanks 2 ksigkawym bohaterem”
— Zajecia literacko-plastyczne
30,01 {erwartek), wielk: 7-13 lat
godz, 10,00-11,20

LFerie dla mozgu® — gry planszowe,
tamrighwki, rebusy [wepdlpraca

ze =wiatlicg DRM GCK)

Obowigzujg zapisy!

Przyimujemy je trzy dni
przed rozpoczgoiem zajed,

w godzinech pracy biblioteki,
osobiicie lub telefonicznie:
Czytelnia dia Dziec | Mlodzieiy:
1B 352 19 62
Filia Zawodzie:

18 352 68 BB
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20.01 (poniedziatek), wiek: 4-6 lat, godz. 10.00-11.00


http://mbpgorlice.info/foto/2025/0/Ferie2025.jpg
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»Dzikie Lekcje” — zajecia edukacyjno-przyrodnicze,
poprowadzi: Matgorzata Cetnarowicz

21.01 (wtorek), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-12.00

»Makramowe cuda” — zajecia artystyczne

22.01 (sroda), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-12.00

»Kolorowy talerz: odkryj tajemnice zdrowego odzywiania” — zajecia edukacyjne
24.01 (piatek), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-11.00

»Dzikie Lekcje” — zajecia edukacyjno-przyrodnicze,
poprowadzi: Matgorzata Cetnarowicz

27.01 (poniedziatek), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-12.00

»Czarodziejska pracownia: wykonaj swoja magiczna rézdzke” — zajecia literacko-artystyczne
28.01 (wtorek), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-12.00

»TwOrz i maluj. Torby petne kreatywnosci” — zajecia artystyczne

29.01 (sroda), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-12.00

n»Zaktadki z pomystem, czyli sztuka decoupage” — zajecia artystyczne

31.01 (piatek), wiek: 4-6 lat, godz. 10.00-11.00

»Pieskie przygody: poznaj swiat czworonogéw” — zajecia literacko-edukacyjne

FILIA ZAWODZIE UL. POD LODOWNIA 12

21.01 (wtorek), wiek: 7-10 lat, godz. 10.00-11.30

»Mate raczki, wielkie serca — laurki dla Dziadkéw” — zajecia literacko-plastyczne

23.01 (czwartek), wiek: 7-13 lat, godz. 10.00-11.30

»Grupa krwi — gra edukacyjna” — zajecia edukacyjno-logiczne

28.01 (wtorek), wiek: 7-11 lat, godz. 10.00-11.30

»Mistrzowie puzzli! Zaprojektuj uktadanke z ksiazkowym bohaterem” — zajecia literacko-plastyczne
30.01 (czwartek), wiek: 7-13 lat, godz. 10.00-11.30

»Ferie dla mézgu” — gry planszowe, tamigtéwki, rebusy (wspétpraca ze sSwietlicg OK3M GCK)



