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nZagrac w literature?! Czytac nie po kolei?!
Wprowadzenie do swiata gamebookow i
hipertekstow” — relacja z warsztatow

Czwarte spotkanie w ramach projektu ,Ksigzka ma moc”

»Zagra¢ w literature?! Czytac nie po kolei?! Wprowadzenie do $wiata gamebookdw i hipertekstdw” — na warsztaty o
takim tytule zaprosilismy mtodziez z klasy 1c | LO im. Marcina Kromera w Gorlicach. To do$¢ nietypowe spotkanie
zostato przeprowadzone przez dr Agnieszke Przybyszewska — dr nauk humanistycznych, zajmujaca sie na co dzien w
swojej pracy naukowej m.in. liberaturg, hipertekstem, literaturg elektroniczng czy gamebookami. | to wtasnie byto
gtéwnym tematem spotkania. Natomiast celem rozbudzanie kreatywnosci, zwrécenie uwagi mtodego cztowieka na
ksigzke, zachecenie go, poprzez interaktywnos¢ czy decyzyjnosé, na te czesto przez nich zapominang forme przekazu
réznorodnych tresci (nie tylko tych szkolnych).

Czym sg gamebooki? Méwiac najprosciej (a m.in. o te prostote jezyka w gamebookach chodzi), sg to publikacje, w
ktérych czytelnik ma decydujacy gtos, wybiera swoja Sciezke fabularna, czyli tak naprawde sam tworzy ksigzke i
kreuje losy bohateréw. Ciekawe, prawda? Dzieki temu, ze gamebooki sa dostepne na réznego rodzaju nosnikach
elektronicznych (np. komputerach czy tabletach) staja sie dla mtodych czytelnikéw, na co dzieh obcujacych z
interaktywnoscia, atrakcyjne i wciggajace. Podsumowujgc, mozna sie pokusi¢ o stwierdzenie, ze gamebook (w Polsce
funkcjonuje takze nazwa ,,gra paragrafowa”) jest niby ksigzka, ale tak naprawde bardzo wciggajgcg gra literacka,
ktérej czytelnik moze mie¢ wrazenie, ze znalazt sie w labiryncie stéw. W gamebookach fajne jest tez to, ze kazdy z
nas, niezaleznie od wyksztatcenia, umiejetnosci czy wiedzy, moze tworzy¢ swoje i udostepniac je w Internecie. Jest to
mozliwe m.in. dzieki Twine — darmowej platformie, bardzo prostej w uzyciu, ktéra umozliwia pisanie takiej formy
literatury. Mtodziez uczestniczaca w warsztatach miata okazje przekonac sie, ze korzystanie z platformy jest
czynnoscia tatwa, a przede wszystkim fajng forma zabawy.

Podczas warsztatéw nie byto wiec nudy — prawda jest taka, ze bawilismy sie stowami, stawiajac pierwsze kroki w
Swiecie gamebookdw.

Zajecia odbyty sie w ramach projektu ,Ksigzka ma moc”, dofinansowanego ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego, priorytet ,Partnerstwo dla ksigzki”.
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