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Strategicznie literacki wieczor — relacja ze
spotkania

Kodowanie i czytanie? Jasne! Cztonkowie gorlickiego Klubu Kodowania udowodnili, ze nie tylko programowanie, virtual
reality czy druk 3D im w gtowie, chociaz i to byto elementem wieczornego spotkania, bowiem dzieki drukarce 3D
zrobiliSmy breloki promujgce czytanie. Wigczajac sie w akcje, koderzy podkreslajg, ze klasyczna ksigzka ma dla nich
ogromne znaczenie. Motywem przewodnim strategicznie literackiego wieczoru byta fantastyka, na podstawie ktére;
powstaty gry komputerowe (nie, nie strzelanki, lecz wymagajace logicznego myslenia i wtasciwego dokonywania
wyboréw — podobnie jak w ksigzkach paragrafowych, tzw. gamebookach, o ktérych takze rozmawiano podczas tego
spotkania). W swiat fantastyki wprowadzit nas podrecznik do gry Warhammer, a potem kazdy poszedt swoja literacka
$ciezka, wybierajac do cichej lektury jedna ksigzke, majaca takze wersje w postaci gry — czy to komputerowej, czy
karcianej. Czytanie cztonkéw Klubu Kodowania MBP w Gorlicach rézni sie od tradycyjnego, bo kto to widziat czytac gre
karciana czy gamebooka? Niewazne. Jest skuteczne — udowadnia, ze kodujac, mozna i czytad, i grac, i Swietnie sie
bawi¢, bazujac na dobrej literaturze. Zwiehczeniem wieczoru byty epickie bitwy pomiedzy cztonkami Klubu Kodowania
a bibliotekarzami. Rozegrane na szczescie jedynie na ekranach komputeréw.
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